NINO 801>H—DVHZ)§

b
@)
L
pay
C
jos)
O
=}
m

e
SCHACHKLUB OITEN

Reglement fur den Stadtcup
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. Der Schachklub Olten fuhrt alljghrlich den Oltnéa@&cup durch.

2. Teilnahmeberechtigt sind die Mitglieder des Schadbk Olten, in der Region Olten
Wohnhafte sowie Mitglieder benachbarter SchachklUtber die definitive Spielberechti-
gung von Nichtmitgliedern entscheidet die Spiko.

3. Die Organisation liegt in den Handen der Spiko.|&i¢ die Termine fest und bestimmt
den Turnierleiter.

4. Der Oltner Stadtcup wird nach dem Cup-System atesget. Der Sieger kommt eine Run-

de weiter, der Verlierer scheidet aus.

. Die Paarungen werden ausgelost.

. ELO-starkere Spieler kdnnen von der Vorrunde beifverden.

. Beginn der Partien ist um 19.45 Uhr.

. Die Bedenkzeit betragt 75 Minuten plus 30 SekurmtenZug pro Spieler und Partie.

. In Ausnahmeféllen kann der Turnierleiter kiirzerel&ezeiten und einen andern Partie-
beginn anordnen. Die Bedenkzeit betragt aber iaryeBall mindestens 1% Stunden fiur die
ganze Partie.

10.Die Spieler missen bis spatestens 48 Stundesin@r Runde im Besitz eines schriftlichen
Aufgebots sein.

11.Verschiebungen einer Partie auf einen spéatdésatea vorgeschriebenen Termin sind nur
gestattet, wenn der Turnierleiter rechtzeitig ira@rt wird. In Ausnahmeféllen (Beruf,
Krankheit) kann eine Partie auch kurzfristig verdwn werden.

12.Wer zu einem Wettkampf nicht antritt oder mitmals 30 Minuten Verspétung erscheint,
hat die Partie verloren.

13.Endet eine Partie unentschieden, wird mit Fachael und einer Bedenkzeit von 10 Minu-
ten plus 10 Sekunden pro Zug ein Entscheidungsapgdsetzt. Endet auch dieses Ent-
scheidungsspiel unentschieden, finden mit jewaltauschten Farben so oft weitere Ent-
scheidungsspiele mit einer Bedenkzeit von 10 Mimyies 10 Sekunden pro Zug statt, bis
der Sieger feststeht.

14.Konnen sich die beiden am Entscheidungsspielliggen Spieler auf keinen Termin eini-
gen, legt der Turnierleiter einen Termin fest.

15.Der Sieger erhalt den Titel Oltner Stadtcup-&iemd bekommt fur ein Jahr den Wander-
preis, auf dem sein Name eingraviert wird.

16.Mobiltelefone dirfen in den Turniersaal mitgemoem und auf dem Korper getragen wer-
den, miussen aber komplett ausgeschaltet sein. Welssaly (auch im Stumm-Modus)
l&utet, verliert die Partie, der Gegner gewinnt kicAusnahmefallen (insbesondere Pikett-
dienst) darf das Handy im Stumm-Modus eingeschhl&tben, sofern vorab
der Gegenspieler informiert wird und der Turnigdeden Ausnahmefall bewilligt.

17.Im Ubrigen gelten die FIDE-Regeln.

18.Bei Streitfallen entscheidet der Turnierleitacim Anhoren beider Spieler. Gegen den Ent-
scheid des Turnierleiters kann innert 72 Stundénffiech an den Prasidenten der Spiko
rekurriert werden. Die Spiko entscheidet endguiltig.

19.Die Auslegung dieses Reglements ist Sache dko.Sp
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Dieses Reglement wurde am 18. Dezember 2017 gérided 21 b) der Statuten von der
Spiko genehmigt.
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